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Undervisningsbeskrivelse 
Stamoplysninger til brug ved prøver til gymnasiale uddannelser 
	Termin
	Maj-Juni

	Institution
	Niels Brock 

	Uddannelse
	EUV – EUX

	Fag og niveau
	Informationsteknologi B

	Lærer(e)
	Steen Kriegel Pedersen

	Hold
	K


Oversigt over gennemførte undervisningsforløb

	Titel 1
	Forløb 0 - Hvad er en computer?

	Titel 2
	Forløb 1: IT-systemer har betydning for og påvirkning af menneskelig aktivitet og organisatoriske processer

	Titel 3
	Forløb 2: IT og informationssystemers rolle og muligheder i organisationer. Forretningsudvikling

	Titel 4
	Forløb 3: IT-systemers arkitektur

	Titel 5
	Forløb 4: Repræsentation og manipulation af data

	Titel 6
	Forløb 5: Programmering - Appinventor

	Titel 7
	Forløb 6: Realisere udvalgte modeller i et konkret it-produkt og tilpasse eksisterende modeller og systemer i konsekvens her af (Databaser)

	Titel 8
	Forløb 7: Interaktionsdesign

	Titel 9
	Forløb 8: Innovation

	Titel 10
	Forløb 9: IT-sikkerhed

	Titel 11
	Mini-projekt: Pizza-app


Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)
	Titel 1

	Forløb 0 - Hvad er en computer?

	Indhold
	Bogen ”Informationsteknologi” på Systime.dk
https://it.systime.dk/index.php?id=676
https://it.systime.dk/index.php?id=663


	Omfang


	4 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression

Introduktion til faget IT B og hvad er en computer


	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning 
Projektundervisning




Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 2

	Forløb 1: IT-systemer har betydning for og påvirkning af menneskelig aktivitet og organisatoriske processer

	Indhold
	Bogen ”Informationsteknologi B til merkantil EUX” på Systime.dk
Kap 1. IT i samfundet https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1025
Kap 1.1 Historisk overblik, https://itbeux.systime.dk/index.php?id=976
Kap 1.2 IT og individet, https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1036


	Omfang


	16 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/projektarbejdsform/anvendelse af fagprogrammer/skriftligt arbejde 



Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 3

	Forløb 2: IT og informationssystemers rolle og muligheder i organisationer. Forretningsudvikling

	Indhold
	Kap 2 i bogen ”Informationsteknologi B til merkantil EUX” på Systime.dk
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1026
Artikel fra Zetland.dk https://www.zetland.dk/historie/s8DPG22p-aOZj67pz-df9a6
Udsendelse på DR, Penge, Kundeklubberne lokker dig, https://www.dr.dk/tv/se/penge/penge-tv/penge-2017-01-18


	Omfang


	14 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/projektarbejdsform/skriftligt arbejde



Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 4

	Forløb 3: IT-systemers arkitektur

	Indhold
	Kap 3 i bogen ”Informationsteknologi B til merkantil EUX” på Systime.dk
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1027
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=744
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1042
Artikel fra iftek.dk http://iftek.dk/client-server-og-trelagsarkitektur


	Omfang


	14 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning /projektarbejdsform/skriftligt arbejde




Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 5

	Forløb 4: Repræsentation og manipulation af data

	Indhold
	Powerpoints


	Omfang


	14

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/projektarbejdsform/ skriftligt arbejde



Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 6

	Forløb 5: Programmering - Appinventor

	Indhold
	Kap 4 i bogen ”Informationsteknologi B til merkantil EUX” på Systime.dk
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1028
iftek.dk http://iftek.dk/mobile-applikationer-noget-historie 

iftek.dk http://iftek.dk/mobile-applikationer-kom-igang
Forskellige tutorials på http://appinventor.mit.edu
Udviklingsmiljø til apps på http://appinventor.mit.edu


	Omfang


	22 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/virtuelle arbejdsformer/projektarbejdsform/anvendelse af fagprogrammer/skriftligt arbejde/eksperimentelt arbejde




Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 7

	Forløb 6: Realisere udvalgte modeller i et konkret it-produkt og tilpasse eksisterende modeller og systemer i konsekvens her af (Databaser)

	Indhold
	Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt på kernestof og supplerende stof

Kap. 5 i Informationsteknologi B til EUX Merkantil (5.1 og 5.2)
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1029
Bogen ”Informationsteknologi” på Systime.dk
https://it.systime.dk/index.php?id=571
https://it.systime.dk/index.php?id=791


	Omfang


	22 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/projektarbejdsform/anvendelse af fagprogrammer/skriftligt arbejde 



Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 8

	Forløb 7: Interaktionsdesign

	Indhold
	Teori afsnittet er kap 6 i ”Informationsteknologi B til merkantil EUX”
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1030
Interaktive kurser på https://codecademy.com
Opslagsværk https://www.w3schools.com/
Eksempel på hjemmeside: https://www.lingscars.com/


	Omfang


	18 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/virtuelle arbejdsformer/ anvendelse af fagprogrammer/ eksperimentelt arbejde




Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 9

	Forløb 8: Innovation

	Indhold
	Kap 9 i bogen ”Informationsteknologi B til merkantil EUX” på Systime.dk 
https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1020


	Omfang


	16 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/projektarbejdsform/eksperimentelt arbejde




Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 10

	Forløb 9: IT-sikkerhed

	Indhold
	Kap 8 i bogen ”Informationsteknologi B til merkantil EUX” på Systime.dk 

https://itbeux.systime.dk/index.php?id=1031
Persondataloven https://moodle.ebrockmoodle.dk/mod/url/view.php?id=315794
Test på Datatilsynets hjemmeside https://www.datatilsynet.dk/borger/test-din-viden-om-beskyttelse-af-personoplysninger/
Padlet til ny dataforordning https://padlet.com/stee1/5gomdvfgeidb
Kapitel om kryptografi https://it.systime.dk/index.php?id=810
Åben spejderhåndbog med koder http://spjdrpedia.dk/wiki/Kategori:Koder
Hjemmeside med mange gode punkter om den ny persondataforordning https://persondatasupport.as/hvad-er-persondataforordningen

 HYPERLINK "https://persondatasupport.as/hvad-er-persondataforordningen/" /


	Omfang


	10 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/ skriftligt arbejde




Retur til forside
Beskrivelse af det enkelte undervisningsforløb (1 skema for hvert forløb)

	Titel 11

	Mini projekt – Pizza-app

	Indhold
	En opgave der dækker flere af de faglige mål

1 – analysere og vurdere, hvordan it-systemer har betydning for og påvirker menneskelige aktiviteter og organisatoriske processer, samt anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-produkter

2 – analysere og vurdere forretningsudvikling baseret på it-teknologiske muligheder og løsninger med fokus på den forretningsmæssige og organisatoriske kontekst, som et it-relateret system skal udarbejdes til og/eller indgå i.

3 – anvende konkrete arkitekturer ved udarbejdelse af simple it-produkter og tilpasning af eksisterende

6 – realisere udvalgte modeller i et konkret it-produkt og tilpasse eksisterende modeller og systemer i konsekvens heraf

7 – realisere udvalgte interaktionsdesign i et konkret it-produkt og tilpasse eksisterende design og systemer i konsekvens heraf

9 – identificere it-sikkerhed med hensyn til trusler og trusselsaktører og imødegåelse heraf.



	Omfang


	12 lektioner

	Særlige fokuspunkter
	Kompetencer, læreplanens mål, progression



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/ skriftligt arbejde




Retur til forside
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